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Циљеви предмета 
Упознавање студената са основним и напредним концептима програмирања за паметне 
мобилне уређаје.  Користећи различите програмске језике  и развојна окружења треба да 
развију апликацију на паметним мобилним Андроид и иОС уређајима. 

Садржај и структура предмета 
Теоријска настава 

1. Основе  Андроид  развојног окружења. Функционалности Андроид ОС. 
2.  Основне компоненте за развој  мобилних апликација заснованих на Јави.Неопходне компоненте за 

рад. 
3.   Развој ГУИ на мобилним уређајима.Креирање пројекта. 
4. Андроид манифест. Class Activity. 
5. Управљање и приступ ресурсима. Кориснички интерфејс.  
6. Андроид  активити. Андроид интент. Подржавање различитих језика. 
7. Андроид нити,   повезивање апликације на Интернет. 
8. Дозволе. 
9. Фрагменти.  
10. Дизајн и употреба дијалога. 
11. Чување података  на мобилним уређајима. Складиштење података. 
12. BroadcastReceiver компоненте 
13. Сервиси 
14. Практични примери употребе 
15. Практични примери употребе 

Практична настава:Вежбе,  
Практичне вежбе прате предавања са реализацијом конкретних задатака. Студенти током семестра подељени у групе 
израђују конкретне мини пројекте.



План и распоред извођења наставе 
Наставна 
недеља 

НАЗИВ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ 

Предавања 

1
Упознавање са начином рада и обавезама на предмету. Основе  Андроид  развојног окружења. 
Функционалности Андроид ОС.

2
Основне компоненте за развој  мобилних апликација заснованих на Јави.Неопходне компоненте за 
рад.

3 Развој ГУИ на мобилним уређајима.Креирање пројекта.
4 Андроид манифест. Class Activity.
5 Управљање и приступ ресурсима. Кориснички интерфејс.
6 Андроид  активити. Андроид интент. Подржавање различитих језика.
7 Андроид нити,   повезивање апликације на Интернет.
8 Дозволе.
9 Фрагменти.

10 Дизајн и употреба дијалога.
11 Чување података  на мобилним уређајима. Складиштење података.
12 BroadcastReceiver компоненте.
13 Сервиси.
14 Практични примери употребе.
15 Практични примери употребе.

Вежбе 

1
Упознавање са начином рада и обавезама на предмету. Основе  Андроид  развојног окружења. 
Функционалности Андроид ОС.

2
Основне компоненте за развој  мобилних апликација заснованих на Јави.Неопходне компоненте за 
рад.

3 Развој ГУИ на мобилним уређајима.Креирање пројекта.
4 Андроид манифест. Class Activity.
5 Управљање и приступ ресурсима. Кориснички интерфејс.
6 Андроид  активити. Андроид интент. Подржавање различитих језика.
7 Андроид нити,   повезивање апликације на Интернет.
8 Дозволе.
9 Фрагменти.

10 Дизајн и употреба дијалога.
11 Чување података  на мобилним уређајима. Складиштење података.
12 BroadcastReceiver компоненте.
13 Сервиси.
14 Практични примери употребе.
15 Практични примери употребе.

Начин оцењивања – структура и број поена на предиспитним обавезама и испиту 
Предавања – 10 поена 
Семинарски – 30 поена 
Домаћи задаци - 10 
Писмени испит – 20 поена 
Усмени испит – 30 поена 
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